
階級闘争(法) 重要星系の防御 多様な収⼊(法) 皇帝(法) ⽟座の敵(法) 戦闘機税(法) 船隊制限(法) 研究の禁⽌(法) 
貿易ストラテジーカードからト

レードグッズを受け取る際、全

てのトレードグッズを合計して

均等に配分する、各プレイ

ヤーは最低でも1個のトレード

グッズを得る。割り切れない数

のトレードグッズは失われる。

反対：全てのプレイヤーは2ト

レードグッズを失う。

直ちに1個の宇宙機雷をメカ

トールレックスに置く。通常は

誰かのコントロールマーカーを

置くがこの場合は置かない。

反対：各プレイヤーは1個の宇

宙機雷（各プレイヤーのコント

ロールマーカーを置く）をホー

ムワールドに置く。

各プレイヤーは支配する惑星

の数を超える数のトレードグッ

ズを持つことができない。

反対：トレードグッズを持たな

い各プレイヤーは3トレードグッ

ズを受け取る。

プレイヤーを指名する。指名さ

れたプレイヤーは直ちに1勝利

点を得る。このカードが失われ

た場合対象のプレイヤーは1

勝利点を失う。

プレイヤーを指名する。指名さ

れたプレイヤーに宇宙戦闘で

勝った場合、攻撃側プレイヤー

は2トレードグッズと1コマンドカ

ウンターと1アクションカードを

得る。そして、このカードを捨て

る。

戦闘機の生産コストは1にな

る。

反対：各プレイヤーは3機まで

所持する戦闘機を破壊する。

各プレイヤーは1つの星系に2

隻を超える宇宙船を持つこと

ができない。（戦闘機を含む）

反対：各プレイヤーは同じタイ

プの宇宙船を2隻を超えて同じ

星系にいる場合それぞれ1ト

レードグッズを支払う、又は違

反する宇宙船を全て破壊す

る。

プレイヤーを指名する。対象の

プレイヤーは次回の技術ストラ

テジーカードによる技術獲得を

行うことができない。その後、こ

のカードを捨てる。

帝国の栄光(法) Hope's End, 帝国陸軍訓練場 推奨プログラム(法) 銀河貿易 恒星間武器商⼈ 空間例外調査(法) 平和大⾂(法) 反乱
たった今からシークレット目的

カードを獲得したプレイヤーは

1勝利点を追加で受け取る。

反対：すでにシークレット目的

カードを獲得している各プレイ

ヤーは1勝利点を得る。

ホープスエンドを所持するプレ

イヤーは1個の陸軍と2個の

ショックトループを受け取る。

反対：すでに存在する全ての

ショックトループは陸軍に置き

換えられる。

公開目的カードを指定する。す

でに対象の公開目的カードを

獲得しているプレイヤーは1勝

利点を得る。これから対象の

目的カードを獲得したプレイ

ヤーは追加で1勝利点を得る。

ワームホールに宇宙船を置い

て支配しているプレイヤーは

ワームホール毎に3トレード

グッズを受け取る。

反対：各貿易カードの数値はこ

のゲームラウンド終了まで1減

る。

各プレイヤーは3資源を払って

1駆逐艦と1戦艦を受け取って

も良い。これらの船はすぐに自

分のスペースドックのある星系

に置く。

反対：このゲームランド終了ま

で戦闘機以外の船の建造コス

トは1増える。

イオンストームと星雲(Nebula)

の星系は移動に影響を与えな

くなる。

反対：このラウンド終了まで赤

枠の星系に侵入できない。

指名されたプレイヤーにこのカー

ドを渡す。このカードを持つプレイ

ヤーはいつでもこのカードを捨て

ることによって敵艦隊の移動を1つ

キャンセルできる。このキャンセル

は対象プレイヤーの船があるとき

のみ使える。対象の星系は敵に

よってコマンドカウンターが置かれ

た状態でなくてはならない。

この法案に賛成したプレイ

ヤーは1勝利点を得る。

反対：この法案に賛成したプレ

イヤーは1勝利点を失う。

中⽴条約(法) 貿易路開通 政治の焦点(法) 達成の承認 戦争犯罪の再定義(法) 帝国の萌芽 技術の共有 技術の聖戦(法)
1つも惑星の無い星系にコマン

ドカウンターを置けない。置く

場合は3人口支払う必要があ

る。

反対：各プレイヤーは自分のス

ペースドックを含む星系1つに

増強プールからコマンドカウン

ターを取り、配置する。

各プレイヤーは2トレードグッズ

を受け取る。

反対：このゲームラウンド中は

受け取ったトレードグッズを左

側のプレイヤーに渡す。

プレイヤーが政治又は集会ス

トラテジーカードを選択した場

合、1コマンドカウンター又は2

トレードグッズを受け取る。

反対：政治カードの山から1枚

カードを引いて直ちに決定す

る。

公開目的カードを1枚選択す

る。対象の目的カード上のコン

トロールマーカーを全て取り除

く。1度達成したプレイヤーもも

う一度この目的カードを達成で

きる。このことにより得点を失う

ことはない。

PDSで他のプレイヤーを射撃し

た場合、射撃したプレイヤーと

撃たれたプレイヤー間の貿易

合意は失われる。

反対：このゲームラウンド中は

惑星侵攻の際以外はPDS射撃

を行えない。

最大の勝利点を持つプレイ

ヤー(達)は1勝利点を得る。

反対：最小の勝利点を持つプ

レイヤー(達)は1勝利点を得

る。

1つ以上の貿易合意を持つプ

レイヤーは貿易の相手の持つ

技術を1つ獲得できる。（この時

は技術の必要条件を満たす必

要はない）

反対：全ての貿易合意は破棄

される。

Errata: LAW(法) ではない。

技術を獲得する度にダイスを

振る。結果が9又は10の場合、

駆逐艦又は巡洋艦を破壊しな

くてはならない。

反対：各プレイヤーは初期技

術以外の技術の数だけ惑星

カードを裏返す。

エンフィディアの王冠(法) 型破りな⼿段 否認⾏使権限(法) ヴァーハル平和賞(法) 戦争基⾦(法) 軍艦の出撃準備 ワームホールの研究 不戦条約(法)
プレイヤーを指定する。この

カードを対象プレイヤーに渡

す。対象プレイヤーは1勝利点

を得る。このプレイヤーに対し

て惑星侵攻戦闘で勝利した場

合このカードを得て1勝利点を

得る。このカードを失ったプレ

イヤーは1勝利点を失う。

各プレイヤーは1枚アクション

カードを引くことができる。

反対：各プレイヤーは手札から

1枚アクションカードを捨てなけ

ればならない。

プレイヤーを選択する。この

カードを選ばれたプレイヤーに

渡す。対象プレイヤーはいつ

でもこのカードを捨てて法律

カードを1つ破棄することがで

きる。カードの破棄による効果

は発生しない。

ステータスフェイズ毎に最も艦

隊補給数が最も少ないプレイ

ヤー(達)は1コマンドカウンター

を艦隊補給に加える。

反対：艦隊補給数が最も少な

いプレイヤー(達)は3トレード

グッズを得る。

各プレイヤーはアクションフェ

イズ中に艦隊補給制限に沿う

必要はなくなる。ステータスフェ

イズの最初に各プレイヤーは

艦隊補給数を適用する。

反対：各プレイヤーは艦隊補

給エリアからコマンドカウン

ターを1つ取って増強プールに

戻す。

各プレイヤーは無料で自分の

スペースドックの1つのあるとこ

ろに戦艦を1つ得る。

反対：このラウンド中は巡洋

艦、戦艦、戦闘太陽の建造コ

ストは2増える。

ダイスを1個振る。1-3の場合ワー

ムホール星系の船は全て破壊さ

れる。4-7の場合1隻以上ワーム

ホール上に船を持つプレイヤーは

2トレードグッズを得る。8-10場合

この賛成票を入れたプレイヤーは

青の技術を得る。（獲得条件を満

たしているものに限る）

反対：このラウンド中ワームホール

を使用することはできない。

敵の存在する星系に最初にコ

マンドカウンターを置くプレイ

ヤーは1勝利点を失う。

反対：目的カードの山からカー

ドを1枚公開し、得点の獲得を

可能にする。


