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このヘルメットがプレイされた
時、相手のユニットへ 1点ダメー
ジを与える事ができる。 

このヘルメットがプレイされた
時、相手のユニットへ 1点ダメー
ジを与える事ができる。 

このソードがプレイされた時、1
勝利点を受け取る。 

このソードがプレイされた時、1
勝利点を受け取る。 

このソードがプレイされた時、1
勝利点を受け取る。 

このヘルメットがプレイされた
時、相手のユニットへ 1点ダメー
ジを与える事ができる。 

このヘルメットがプレイされた
時、相手のユニットへ 1点ダメー
ジを与える事ができる。 

Jason がプレイされている間、相
手はフェイズ3で1枚少なくカー
ドを引く。 

このソードがプレイされた時、1
勝利点を受け取る。 

Odysseus がプレイされた時、山
札から 1枚引く。その引いたカー
ドを無料で即座にプレイできる。 

Medea の対岸のユニットが捨て札
になる時は、いつでもそのユニット
( [即時効果]持ちや装備品は不
可)を自分側に無料で配置できる。 

Argus がプレイされた時、手札か
ら 3枚以下のコストのカードを 1
枚無料でプレイできる。 

Peleus がプレイされた時、相手は手
札からカードを 1 枚選んで、プレイヤ
ーへ渡す。受け取ったカードを無料で
プレイするか、それを相手に返す。 

Pollux は英雄[Hero]に攻撃する
時は、いつでもカードを 1 枚引
く。 

 

Castorは兵士[Soldier]に攻撃す
る時は、いつでもカード 1 枚引
く。 

Telamon がプレイされた時、プレ
イ済みの相手の英雄[Hero]ごと
にカードを 1 枚引く。 

Menoetius がプレイされた時、カ
ードを 2枚引く。 

Hylas がプレイされた時、カード
を 2枚引く。 

Orpheus がプレイされた時、2 枚以
下のコストの相手のユニットを選
ぶ事ができる。相手はそのユニット
を手札に戻さなくてはならない。 

Meleager の対岸のユニットが捨
て札になる時は、いつでもカード
を 1枚引く。 

Lynceus がプレイされた時、
Lynceusはこのラウンド攻撃でき
ない。 

Telemachus が攻撃する時とエリ
アボーナスを受け取る時はいつ
でもカードを 1枚引く。 

ミュルミドン人がプレイされた
時、1勝利点を受け取る。 

Pandoraが攻撃する時とダメージ
を与える時はいつでもカードを1
枚引く。 

 

ミュルミドン人がプレイされた
時、1勝利点を受け取る。 

スィコーニー人がプレイされた
時、英雄[Hero]を 1 人選び 1 点ダ
メージを与える事ができる。 

 

スィコーニー人がプレイされた
時、英雄[Hero]を 1 人選び 1 点ダ
メージを与える事ができる。 

 

ダナーン人がプレイされた時、自
分のユニット 1体のダメージを 1
点回復できる。 

プレアデス人がプレイされた時、
カードを 1枚引く。 

ダナーン人がプレイされた時、自
分のユニット 1体のダメージを 1
点回復できる。 

プレアデス人がプレイされた時、
カードを 1枚引く。 

Achillesがプレイされている間、
あなたの全ての英雄[Hero]は攻
撃力に+1 を加える。 

Ajax がプレイされている間、フ
ェイズ3で1枚追加でカードを引
く。 

Agamemnon がプレイされた時、両側
のユニットを再配置できる。ただ
し、この間陣営を入れ替える事はで
きない。 

Nestor に隣接している全てのユ
ニットはラウンドごとに 2 回攻
撃ができる。 

Menelaus が攻撃する前に、全て
の相手の赤ユニットに 1 点ダメ
ージを与える事ができる。 

Diomedes がプレイされた時、自
分の全ての英雄[Hero]を 1 点回
復できる。 

Electra が攻撃する前に、あなた
のユニット1体のダメージを1点
回復できる。 

Patroclus がプレイされた時、全て
の赤ユニットに 1 点ダメージを与
える。(自分のユニットも含む) 

Neoptolemus がプレイされた時、
自分の英雄[Hero]1体のダメージ
を 2点まで回復できる。 

Protesilaus がプレイされた時、
自分のユニット 1 体を自分の側
の空きスペースへ移動できる。 

 

Penelope がプレイされた時、相手
のユニット 1体を選び、それを相手
側の空きスペースへ移動できる。 

Iphigeniaが赤ユニットに攻撃す
る時に、その攻撃が終了するまで
攻撃力に+1 を加える。 

Philoctetes がプレイされた時、相
手のユニット 1体を選び、それを相
手側の空きスペースへ移動できる。 

Palamedes がプレイされた時、自
分の英雄[Hero]1体のダメージを
1点回復できる。 
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Idmon がプレイされた時、自分の
ユニット 1 体を自分の側の空き
スペースへ移動できる。 

Perseus がプレイされた時、相手
のユニット 1 体を選び、それを捨
て札にする事ができる。 

Hector が攻撃する前に、全ての
相手のユニットに 1 点ダメージ
を与える事ができる。 

Paris がプレイされた時、全ての相
手のユニットに 2 点ダメージを与
え、全ての自分のユニットへ 1点ダ
メージを与える。 

Aeneas がプレイされた時、相手
の兵士[Soldier]1 体を選び、そ
れを捨て札にする事ができる。 

Priam が攻撃する前に、全ての相
手の緑ユニットに 1 点ダメージ
を与える事ができる。 

Cassandra がプレイされた時、全
てのユニットに 1 ダメージ与え
る。(自分のユニットも含む) 

Hecuba が攻撃する前に、自分の手
札を 1 枚捨てる事で相手のユニッ
ト 1体を選び、それに 2点のダメー
ジを与える事ができる。 

Dolon が攻撃する前に、全ての緑
ユニットに 1 点ダメージを与え
る。(自分のユニットも含む) 

Euphorbus がプレイされた時、相手
の英雄[Hero]1 体を選び、それに 2
点のダメージを与える事ができる。 

ターン終了時に Laodice は捨て
札にする。 

Helenus がプレイされた時、相手の
英雄[Hero]1 体を選び、それに 2点
のダメージを与える事ができる。 

Andromache が緑ユニットを攻撃
する時は、いつでもその攻撃が終
了するまで攻撃力に+1を加える。 

Rhesus がプレイされた時、相手の
英雄[Hero]1 体を選び、それに 1点
のダメージを与える事ができる。 

Cycnus に隣接しているユニット
1体はラウンドごとに 2回攻撃が
できる。 

 

Coroebus がプレイされた時、相手
の英雄[Hero]1 体を選び、それに 1
点のダメージを与える事ができる。 

Helen が攻撃した後に、Helen を自
分の側の好きな空きスペースへ移
動できる。このラウンドで Helen
は再攻撃できない。 

Heracles が攻撃する前に、相手の
ユニット 1体か 2体を選び、それに
合計 2 点のダメージを与える事が
できる。 

Theseusは常に全ての攻撃や特殊
能力から 1 点ダメージを少なく
受ける。 

Chiron が攻撃する前に、相手の
ユニット 1体を選び、それに 1点
ダメージを与える事ができる。 

いずれかのユニットが捨て札に
なるたびに、Andromeda は 1 点ダ
メージを受ける。 

Bellerophon が攻撃する時は、1
勝利点を受け取る。 

Iolaus が攻撃する時は、相手はカ
ードを 1枚引く。 

Cassiopeia が攻撃する時は、ダ
メージを与える代わりにエリア
ボーナスを受け取る。 

ダメージトークンで Eurydice が捨て
札になる時は、手札から 1 枚カードを
捨てる事でトークンを取り除き、自分
の側の空きスペースへ移動できる。 

Mopsus は赤カードからダメージ
を受けない。 

Euphemus は黄カードからダメー
ジを受けない。 

Ariadneは緑カードからダメージ
を受けない。 

Tydeus がプレイされた時、相手は
カードを 1枚引く。 

Atalanta は青カードからダメー
ジを受けない。 

Alcmene がプレイされた時、相手
はカードを 1枚引く。 

 

Iolaus が攻撃する時は、相手はカ
ードを1枚引く。(スタッツは3/4) 

いずれかのユニットが捨て札に
なるたびにAndromedaは1点ダメ
ージを受ける。(スタッツは 2/7) 

 


